
ミュージックビジネス学科　2023年度カリキュラム
○：実務経験のある教員による授業科目

Ⅰ期 Ⅱ期 Ⅲ期 Ⅳ期
1年次前期 1年次後期 2年次前期 2年次後期

音楽著作権Ⅰ ○ 30 講義 必 2

音楽著作権Ⅱ ○ 30 講義 必 2

音楽著作権Ⅲ ○ 30 講義 必 2

音楽著作権Ⅳ ○ 30 講義 必 2

ビジネスリテラシー ○ 30 講義 必 2

音楽情報研究 ○ 30 講義 必 2

世界のポップミュージックⅠ ○ 30 講義 必 2

世界のポップミュージックⅡ ○ 30 講義 必 2

日本のポップミュージックⅠ ○ 30 講義 必 2

日本のポップミュージックⅡ ○ 30 講義 必 2

レコード会社研究Ⅰ ○ 30 講義 必 2

レコード会社研究Ⅱ ○ 30 講義 必 2

音楽ビジネス研究Ⅰ ○ 30 講義 必 2

音楽ビジネス研究Ⅱ ○ 30 講義 必 2

コンサートビジネスⅠ ○ 30 講義 必 2

コンサートビジネスⅡ ○ 30 講義 必 2

デザインスキルⅠ ○ 60 演習 必 2

デザインスキルⅡ ○ 60 演習 必 2

発想法Ⅰ ○ 30 演習 必 1

発想法Ⅱ ○ 30 演習 必 1

ライティングスキルⅠ ○ 30 演習 必 1

ライティングスキルⅡ ○ 30 演習 必 1

映像制作Ⅰ ○ 60 演習 必 2

映像制作Ⅱ ○ 60 演習 必 2

映像制作応用Ⅰ ○ 60 演習 必 2

映像制作応用Ⅱ ○ 60 演習 必 2

プログラミングⅠ ○ 30 演習 必 1

プログラミングⅡ ○ 30 演習 必 1

コンサートPA ○ 30 (30) 演習 必 1 春・秋　指定期に受講

音楽コンテンツ制作 ○ (30) 30 演習 必 1 春・秋　指定期に受講

音楽制作Ⅰ ○ 60 演習 必 2

音楽制作Ⅱ ○ 60 演習 必 2

デジタルプロモーションⅠ ○ 30 演習 必 1

デジタルプロモーションⅡ ○ 30 演習 必 1

ライティングスキル応用Ⅰ ○ 30 演習 必 1

ライティングスキル応用Ⅱ ○ 30 演習 必 1

マネージメントⅠ ○ 60 演習 必 2

マネージメントⅡ ○ 60 演習 必 2

ファンクラブビジネスⅠ ○ 30 演習 必 1

ファンクラブビジネスⅡ ○ 30 演習 必 1

ライティングスキル応用Ⅰ ○ 30 演習 必 1

ライティングスキル応用Ⅱ ○ 30 演習 必 1

ライブ＆コンサートⅠ ○ 60 演習 必 2

ライブ＆コンサートⅡ ○ 60 演習 必 2

コンサートプロデュースⅠ ○ 30 演習 必 1

コンサートプロデュースⅡ ○ 30 演習 必 1

デジタルプロモーションⅠ ○ 30 演習 必 1

デジタルプロモーションⅡ ○ 30 演習 必 1

メディアデザインⅠ ○ 60 演習 必 2

メディアデザインⅡ ○ 60 演習 必 2

デジタルプロモーションⅠ ○ 30 演習 必 1

デジタルプロモーションⅡ ○ 30 演習 必 1

デザインスキル応用Ⅰ ○ 30 演習 必 1

デザインスキル応用Ⅱ ○ 30 演習 必 1

デジタルマーケティングⅠ ○ 30 演習 必 1

デジタルマーケティングⅡ ○ 30 演習 必 1

ミュージックセオリーⅠ ○ 30 演習 必 1

ミュージックセオリーⅡ ○ 30 演習 必 1

コンピュータミュージックⅠ ○ 30 演習 必 1

コンピュータミュージックⅡ ○ 30 演習 必 1

総合演習Ⅰ ○ 30 演習 必 1

総合演習Ⅱ ○ 30 演習 必 1

総合演習Ⅲ ○ 60 演習 必 2

総合演習Ⅳ ○ 60 演習 必 2

インターンシップ 実習 必 1

□年間最低履修授業時間数：1年次　900時間

□  年間最低履修授業時間数2年次　825時間

□卒業要件時間数：1,725時間
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■全設置授業時間数の合計：　2,505時間

■実務教員の授業時間数の合計： 2,460時間


