
トータルエンタテインメント専攻科　　2026年度カリキュラム

春学期 秋学期 春学期 秋学期

必修 音楽著作権上級AⅠ 講義 30 2
必修 音楽著作権上級AⅡ 講義 30 2
必修 音楽著作権上級BⅠ 講義 30 2
必修 音楽著作権上級BⅡ 講義 30 2
必修 デジタルマーケティングエキスパートⅠ 講義 30 2
必修 デジタルマーケティングエキスパートⅡ 講義 30 2
必修 デジタルマーケティングエキスパートⅢ 講義 30 2
必修 デジタルマーケティングエキスパートⅣ 講義 30 2
必修 ステージ制作応用Ⅰ 講義 30 2
必修 ステージ制作応用Ⅱ 講義 30 2
必修 デジタルプロモーション応用Ⅰ 演習 30 1
必修 デジタルプロモーション応用Ⅱ 演習 30 1
必修 映像制作上級Ⅰ 演習 30 1
必修 映像制作上級Ⅱ 演習 30 1
必修 A＆RプロモーションⅠ 実習 60 2
必修 A＆RプロモーションⅡ 実習 60 2
必修 A＆RプロモーションⅢ 実習 60 2
必修 A＆RプロモーションⅣ 実習 60 2
必修 デザインスキル上級Ⅰ 演習 60 2
必修 デザインスキル上級Ⅱ 演習 60 2
必修 メディアデザイン応用Ⅰ 演習 60 2
必修 メディアデザイン応用Ⅱ 演習 60 2
必修 エンタテインメントOJTⅠ 実習 60 2
必修 エンタテインメントOJTⅡ 実習 60 2
必修 エンタテインメントOJTⅢ 実習 120 4
必修 エンタテインメントOJTⅣ 実習 120 4
必修 タレントディベロップメントⅠ 実習 60 2
必修 タレントディベロップメントⅡ 実習 60 2
必修 タレントディベロップメントⅢ 実習 60 2
必修 タレントディベロップメントⅣ 実習 60 2
必修 セルフマネジメントⅠ 演習 60 2
必修 セルフマネジメントⅡ 演習 60 2
必修 セルフマネジメントⅢ 演習 60 2
必修 セルフマネジメントⅣ 演習 60 2
必修 ライブパフォーマンスⅠ 実習 60 2
必修 ライブパフォーマンスⅡ 実習 60 2
必修 ライブパフォーマンスⅢ 実習 120 4
必修 ライブパフォーマンスⅣ 実習 120 4
選必 ライティングスキル上級Ⅰ 演習 30 1
選必 ライティングスキル上級Ⅱ 演習 30 1 年間2科目を選択必修

選必 実用英会話Ⅰ 演習 30 1 但しⅠ・Ⅱを続けて履修する事

選必 実用英会話Ⅱ 演習 30 1
選必 DTM・DAW応用Ⅰ 講義 30 2
選必 DTM・DAW応用Ⅱ 講義 30 2 年間2科目を選択必修

選必 発想法応用Ⅰ 講義 30 2 但しⅠ・Ⅱを続けて履修する事

選必 発想法応用Ⅱ 講義 30 2
選必 楽器・音響学研究（アコースティック） 講義 30 2
選必 楽器・音響学研究（デジタル機器） 講義 30 2 年間2科目以上を 選択必修

選必 メディア概論Ⅰ 講義 30 2 但し、同一科目のⅠ・Ⅱを履修する事

選必 メディア概論Ⅱ 講義 30 2
選必 音楽社会文化研究A 講義 30 2
選必 音楽社会文化研究B 講義 30 2
選必 ポピュラー音楽様式研究A 講義 30 2
選必 ポピュラー音楽様式研究B 講義 30 2
必修 プレゼンテーションⅠ 演習 30 1
必修 プレゼンテーションⅡ 演習 30 1
選択 インターンシップⅠ 実習 （45） （45） 1
選択 インターンシップⅡ 実習 45 1
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